Wielkoformatoyy

komiks

CELE:

@90 minut

integra cja dzieci i miodziezy poprzez wspdlne kreatywne dziatanie;
rozwijanie kompetencji takich jak: kreatywnos¢, innowacyjnos¢

i przedsiebiorczosc¢;

ksztaltowanie postawy otwartej wobec Swiata i innych ludzi, aktywnosci
w zyciu spotecznym oraz odpowiedzialnosci za zbiorowosc;

nauka pracy w zes po|e i rozwijanie aktywnosci spotecznej.

METODY:

zespoiowa, grupowa

Scenariusz zaje¢ uwzglednia zagadnienia z podstawy programowej SP z za-
kresu przedmiotéw takich jak plastyka i godzina wychowawcza, ale umie-
jetnosci, jakie ksztaltuje i rozwija, przede wszystkim umiejetnos¢ wspot-
pracy i wspotdziatania (kompetencje spoteczne), sa niezbedne do realizacji
wszystkich przedmiotow i zaliczane do tzw. kompetencji przysztosci — tak

waznych obecnie na rynku pracy.

DLA KOGO:

uczniowie i uczennice klas 1-6 SP

(w zalezno$ci od wieku mozna modyfikowac zajecia)

MATERIALY:

rolka szarego papieru, gazety, ryza papieru a4, kolorowy papier,

nozyczki, flamastry

Przebieg

zajec:

1

Zaczynamy od historii (ktérg potem zilustrujemy, tworzac komiks).
Najlepiej napisa¢ ja zespotowo. Siadamy w kole i wybieramy
kogos, kto zanotuje cata opowies$¢. Nastepnie chetna badZ wskazana osoba
mowi jedno zdanie, a pozostali uczestnicy i uczestniczki kontynuuja roz-
poczetq historie, dodajac kolejne zdania. Kazdy méwi jedno zdanie. Jezeli

kto$ nie ma pomystu lub sie wstydzi — wypowiada stowo ,,dalej”. Warto
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zacza¢ opowiadanie od wskazania bohatera lub bohaterki. Opisa¢, kim jest,
gdzie mieszka, ile ma lat, jak wyglada. Kolejny etap to przedstawienie jego
lub jej przygéd, z uwzglednieniem czasu i miejsca akcji, a takze wprowa-
dzanie do opowiesci kolejnych postaci.

2 W kolejnym kroku opisujemy przygody bohatera lub bohaterki, zaczyna-
jac od tego, kiedy i gdzie sie to dzialo. Wprowadzamy kolejnych bohaterow.

3 Kiedy historia jest juz gotowa, dzielimy ja na poszczegdlne sceny i do
kazdej z nich przypisujemy zespot trzy- lub czteroosobowy (w zalezno$ci
od liczebnosci grupy).

4 Narozwinietym arkuszu szarego papieru rysujemy duze kratki, takie jak
w komiksie. Kazda grupa ma jedng lub kilka kratek do wypetnienia i tworzy
w nich swoje scenki.

5  Warto zacheci¢ uczestnikéw i uczestniczki, aby rysowali postacie na pa-
pierze a4, wycinali je, kolorowali i przyklejali na szary papier — to da cieka-
wy efekt wizualny. Z kolei kolorowy papier moga wykorzysta¢ do tworzenia
chmurek na teksty, ktore wypowiadaja bohaterowie. Teksty czy elementy
scenografii mogq by¢ wyciete z gazety, co urozmaici wyglad komiksu.

6  Gotowy komiks mozecie rozwiesi¢ na korytarzu, w klasie czy na ogro-
dzeniu szkoty.

Zamiast na papierze taki komiks mozna narysowac kreda np. na boisku

szkolnym lub na chodniku przed szkota.

Nie zawsze zesp6t musi sam pisac historie — mozna tu tez wykorzystac lek-
ture, ktéra uczestnicy i uczestniczki mogq nieco zmodyfikowac.

» Warto pokazac¢ przyktadowe okienko komiksu lub ustali¢ wielkos$¢ postaci,

zeby komiks byt czytelny.

» Mozna wyznaczyC grupe, ktora bedzie rysowata i wycinala tylko postac
gléwnego bohatera lub bohaterki w ré6znych pozycjach, co pozwoli uzyskac
wizualng spojnos¢; jesli jednak kazda grupa bedzie sama tworzyla swoje
postacie, warto przygotowac uczestnikow i uczestniczki na efekt r6znorod-

nosci i wytlhumaczyc¢, ze taka praca jest jak najbardziej dobra i warto$ciowa.



