
zespołowa, grupowa

Scenariusz zajęć uwzględnia zagadnienia z podstawy programowej SP z za-

kresu przedmiotów takich jak plastyka i godzina wychowawcza, ale umie-

jętności, jakie kształtuje i rozwija, przede wszystkim umiejętność współ-

pracy i współdziałania (kompetencje społeczne), są niezbędne do realizacji

wszystkich przedmiotów i zaliczane do tzw. kompetencji przyszłości – tak

ważnych obecnie na rynku pracy.

uczniowie i uczennice klas 1–6 SP 
(w zależności od wieku można modykować zajęcia)

rolka szarego papieru, gazety, ryza papieru a4, kolorowy papier,

nożyczki, famastry

Zaczynamy od historii (którą potem zilustrujemy, tworząc komiks).

Najlepiej napisać ją zespołowo. Siadamy w kole i wybieramy
kogoś, kto zanotuje całą opowieść. Następnie chętna bądź wskazana osoba

mówi jedno zdanie, a pozostali uczestnicy i uczestniczki kontynuują roz-

poczętą historię, dodając kolejne zdania. Każdy mówi jedno zdanie. Jeżeli

ktoś nie ma pomysłu lub się wstydzi – wypowiada słowo „dalej”. Warto

Scenariusz 1Wielkoformatowy

komiks

CELE:

METODY:

DLA KOGO: 

MATERIAŁY: 

Przebieg 
zajęć:

90 minut

 integracja dzieci i młodzieży poprzez wspólne kreatywne działanie;
rozwijanie kompetencji takich jak: kreatywność, innowacyjność

i przedsiębiorczość;

kształtowanie postawy otwartej wobec świata i innych ludzi, aktywności

w życiu społecznym oraz odpowiedzialności za zbiorowość;

 nauka pracy w zespole i rozwijanie aktywności społecznej.
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Wielkoformatowy komiksScenariusz 1

Ważne!

Zamiast na papierze taki komiks można narysować kredą np. na boisku

szkolnym lub na chodniku przed szkołą.

Nie zawsze zespółmusi sam pisać historię – można tu też wykorzystać lek-

turę, którą uczestnicy i uczestniczki mogą nieco zmodykować.

Warto pokazać przykładowe okienko komiksu lub ustalić wielkość postaci,

żeby komiks był czytelny.

Można wyznaczyć grupę, która będzie rysowała i wycinała tylko postać

głównego bohatera lub bohaterki w różnych pozycjach, co pozwoli uzyskać

wizualną spójność; jeśli jednak każda grupa będzie sama tworzyła swoje

postacie, warto przygotować uczestników i uczestniczki na eekt różnorod-

ności i wytłumaczyć, że taka praca jest jak najbardziej dobra i wartościowa.

zacząć opowiadanie od wskazania bohatera lub bohaterki. Opisać, kim jest,

gdzie mieszka, ile ma lat, jak wygląda. Kolejny etap to przedstawienie jego

lub jej przygód, z uwzględnieniem czasu i miejsca akcji, a także wprowa-

dzanie do opowieści kolejnych postaci.

W kolejnym kroku opisujemy przygody bohatera lub bohaterki, zaczyna-

jąc od tego, kiedy i gdzie się to działo.Wprowadzamy kolejnych bohaterów.

Kiedy historia jest już gotowa, dzielimy ją na poszczególne sceny i do

każdej z nich przypisujemy zespół trzy- lub czteroosobowy (w zależności

od liczebności grupy).

Na rozwiniętym arkuszu szarego papieru rysujemy duże kratki, takie jak

w komiksie. Każda grupa ma jedną lub kilka kratek do wypełnienia i tworzy

w nich swoje scenki.

Warto zachęcić uczestników i uczestniczki, aby rysowali postacie na pa-

pierze a4, wycinali je, kolorowali i przyklejali na szary papier – to da cieka-

wy eekt wizualny. Z kolei kolorowy papier mogąwykorzystać do tworzenia

chmurek na teksty, które wypowiadają bohaterowie. Teksty czy elementy

scenograi mogą być wycięte z gazety, co urozmaici wygląd komiksu.

Gotowy komiks możecie rozwiesić na korytarzu, w klasie czy na ogro-

dzeniu szkoły.
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