
zespołowa, grupowa

Scenariusz zajęć uwzględnia zagadnienia z podstawy programowej SP z za-

kresu przedmiotów takich jak plastyka i godzina wychowawcza, ale umie-

jętności, jakie kształtuje i rozwija, przede wszystkim umiejętność współ-

pracy i współdziałania (kompetencje społeczne), są niezbędne do realizacji

wszystkich przedmiotów i zaliczane do tzw. kompetencji przyszłości – tak

ważnych obecnie na rynku pracy.

uczniowie i uczennice klas 1–6 SP 
(w zależności od wieku można modykować zajęcia)

rolka szarego papieru lub arkusze szarego papieru,

famastry lub markery, nożyczki, sznurek, taśma pakowa,

kolorowe taśmy klejące lub wstążki, klej

Scenariusz 2

Graffiti
CELE:

METODY:

DLA KOGO: 

MATERIAŁY: 

90 minut

 integracja dzieci i młodzieży poprzez wspólne kreatywne działanie;
nabywanie umiejętności nawiązywania kontaktów społecznych;

nauka poszanowania inności i indywidualności drugiego człowieka;

 kształtowanie postawy otwartej wobec świata i innych ludzi,
aktywności w życiu społecznym oraz odpowiedzialności za zbiorowość;

nabywanie umiejętności nawiązywania kontaktów społecznych;

kształtowanie postawy otwartości i akceptacji;

 budowanie pozytywnych relacji rówieśniczych.



GraffitiScenariusz 2

Grati można narysować kredą na betonie – jednak nie będzie ono takie

trwałe, trudno będzie je uzupełniać i będzie mniej atrakcyjne wizualnie.

Z grati można pracować przez kolejne tygodnie, można dorysowywać

jego kolejne elementy lub tworzyć nowe powiązania.

Praca nie jest skończona do momentu, kiedy każdy z uczestników i każ-

da z uczestniczek znajdzie przynajmniej jedną wspólną rzecz,
łączącą ją/jego z innymi.

Podczas zajęć możecie wykorzystać naszą piosenkę „Inny”: 
https://youtu.be/ZHY04RQCnyY?si=A_njdR-2oORnIBq

Wspólnie przygotowujemy podkład pod nasze grati: kleimy arkusze

szarego papieru, tworząc powierzchnię, na której po położeniu się zmiesz-

czą się wszyscy uczestnicy i uczestniczki zajęć. Lepiej jest kleić ragmenty

papieru wzdłuż, tworząc podłużny pas, który później będzie można łatwiej

wyeksponować, np. przykleić do ściany na korytarzu czy w klasie.

Kiedy tło jest gotowe, uczestniczki i uczestnicy dobierają się w pary. Ich

zadaniem jest wzajemne odrysowanie się na papierze. Mogą przybrać do-

wolną pozycję, ważne, by każdy znalazł przestrzeń dla siebie i żeby obrysy

postaci nie nachodziły na siebie.

Następnie każdy ma za zadanie pokolorować swoją postać, uzupełniając

rysunek o elementy, które coś o niej mówią. Mogą to być jakieś akcesoria,

np. komputer, jeśli ta osoba lub grać w gry, albo np. zwierzę czy symbol

oznaczający jakieś hobby. Ważne jest, by na rysunkach znalazło się przy-
najmniej pięć detali charakteryzujących te osoby.
Kiedy wszystkie postacie są gotowe i podpisane imieniem, uczestnicy

i uczestniczki mają czas, żeby dokładnie im się przyjrzeć. Ostatnie zadanie

polega na tym, żeby znaleźli przynajmniej dwie osoby, z który-
mi mają coś wspólnego. Mogą połączyć swoje obrysy sznurkiem
lub kolorowymi taśmami. Powstanie w ten sposób pajęczyna, która pokaże,

ile mają ze sobą wspólnego, a także to, że każdy z nich jest trochę inny.

Zajęcia powinna zakończyć dyskusja o różnorodności; o tym,
że każdy z nas jest inny – i to jest niezwykle cenne. Dlatego należy dbać

o to, żeby każdy mógł być sobą takim, jaki/jaka jest.
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PRZEBIEG 
ZAJĘĆ:

Ważne!


